	課程名稱
	[bookmark: _GoBack]美食之旅  四下/16節

	設計理念
	關係
	透過體察理解苑裡美食與在地文化之間關係

	總網素養
	E-A2具備探索問題的思考能力問題並透過體驗與實踐處理日常生活問題。
E-B2具備科技與資訊應用的基本素養並理解各類媒體內容的意義與影響

	課程目標
	透過體驗與實踐認識苑裡美食，並運用資訊科技製作美食地圖

	表現任務
	完成美食地圖製作及行銷策略設計
美食趴趴走 => 1.搜集文本、歸納、報告    2.製作美食地圖
美食饗宴  => 1.美食品嘗　2.探究製作方式　3.體驗操作分享回饋
美食推銷員=> 1.擬定行銷策略　2.設計行銷文案及媒材(移至下段)
票選美食行銷達人 => 1.公開報告與分享　2.進行網路票選

	架構脈絡
	1.美食地圖(4)  資料搜集發表
2.小小美食家(4)  操作　討論　發表
3.美食推銷員(4)　創作　分組合作
4.美食行銷達人(4)　報告 

	子題/節次
	學習表現
	校訂學習內容
	學習目標
	學習活動
	學習評量

	美食地圖４
	5-Ц-7(語文)
能運用預測推論提問等策略，增進美文本的理解
	苑裡美食介紹
	運用閱讀理解策略進行苑裡美食文本分析歸納
	閱讀美食文本整理繪製地圖
	完成美食地圖（說＆做）

	小小美食家４
	d-Ц-2(綜合)
分享自己運用創意解決生活問題的經驗與觀察
	了解美食製作方式
	透過分享實作認識美食製作過程
	品嘗美食特色
實作美食
發表心得
	製作苑裡美食(吃→做→吃)

	美食推銷員４
	視１-Ц-３（藝術）
能使用視覺元素與想像力，豐富創作主題
	設計美食行銷方案
	運用多元素材發揮創意設計行銷方案
	創作行鎖方案
	完成行銷方案設計

	美食行銷達人４
	２-Ц-２（語文）
運用適當語詞、正確語法、表達想法

	公開發表行銷計畫
	能具體表述行銷計畫並公開發表
	發表行銷計畫
	完成行銷發表與票選



